
Tux Paint 

Bem, agora vamos tentar trabalhar um pouco com o tux paint. Apenas para “destravar” ideias 

de possibilidade de uso vamos propor uma atividade ou outra. 

Vamos lá: 

A proposta que estamos sugerindo não precisa ser seguida de forma absoluta, mas pode ser 

inspiradora de outras ideias. 

1. Vamos pedir para que os participantes abram o software do tux paint em seus 

computadores; 

 

2. Iniciaremos o diálogo solicitando a eles que desenhem em uma folha de papel algumas 

figuras geométricas que eles conheçam o nome; 

 

3. Um pode ajudar o outro sem problema; 

 

4. Depois vamos pedir que os participantes imaginem que a tela do tux paint em branco 

seja o terreno onde vamos construir uma pequena cidade; 

 

5. Os participantes devem nomear as figuras geométricas com a nomenclatura das 

construções, por exemplo: o quadrado será a prefeitura, o círculo o templo ou igreja, 

os retângulos as casas e assim por diante, até mesmo as ruas. Deixe que os 

participantes, em ação coletiva, criem as figuras e associem os nomes; 

 

6. O próximo passo é colocar mãos a obra e fazer uma “planta baixa da cidade”; 

 

7. Depois de feita a planta, os grupos ou indivíduos explicam seu planejamento e o 

professor e colegas podem questionar sobre a motivação das opções. 

Existem muitas possibilidades de variantes como, por exemplo, desenhar o bairro, a cidade, a 

sua casa e depois conversar sobre o que foi feito. 

Pode-se também usar este software para brincadeiras coletivas envolvendo desenho de folhas, 

árvores, corrente sanguínea e seus componentes, etc. 



 


